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Instrukcje warunkowe i petle

Dopuszczajaca:

Uczen rozpoznaje instrukcje warunkowa i rozumie jej podstawowe znaczenie. Potrafi podac¢ przyktad sytuacji
zyciowej, w ktorej podejmujemy decyzje. Z pomoca nauczyciela umieszcza prostg instrukcje if w programie.

Dostateczna:
Uczen tworzy program z jedng instrukcjg warunkowsq if, np. sprawdzanie, czy liczba jest parzysta. Umie
zastosowac prostg petle do powtarzania czynno$ci okreslong liczbe razy.

Dobra:
Uczen stosuje warunki i petle w programach rozwigzujgcych proste zadania (np. obliczenie sumy liczb,
wypisanie ciggu znakéw). Potrafi taczy¢ instrukcje if i petle w jednym programie.

Bardzo dobra:
Uczen pisze programy z warunkami ztozonymi i petlami zagniezdzonymi. Potrafi wyjasni¢ krok po kroku
dziatanie swojego programu.

Celujaca:
Uczent samodzielnie projektuje programy zawierajgce warunki i petle, rozwigzujace ztoZone zadania
praktyczne. Optymalizuje kod i komentuje jego dziatanie.

Algorytmy na liczbach naturalnych (NWD, podzielno$¢)

Dopuszczajgca:

Uczen rozpoznaje, kiedy liczba jest podzielna przez inna. Z pomocg nauczyciela stosuje proste dziatania
sprawdzajace podzielnos¢.

Dostateczna:
Uczen potrafi obliczy¢ NWD metoda dzielenia z reszta, zapisujac kolejne kroki recznie lub z pomoca prostego
schematu.

Dobra:
Uczen stosuje algorytm Euklidesa do znajdowania NWD i potrafi go wykorzysta¢ w prostych zadaniach.
Rozumie pojecie najwiekszego wspolnego dzielnika.

Bardzo dobra:
Uczen programuje algorytm NWD w Pythonie. Potrafi sprawdzi¢ poprawno$c¢ dziatania programu na kilku
przyktadach.
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Celujaca:
Uczen poréwnuje rézne sposoby znajdowania NWD i wybiera najbardziej efektywny. Potrafi wyjasni¢, jak
algorytmy dzielno$ci sg stosowane w praktyce.

Algorytmy wyszukiwania i sortowania

Dopuszczajgca:

Uczen rozumie, ze algorytmy stuza do porzadkowania danych lub znajdowania elementéw w zbiorze. Potrafi
podacé przyktad sytuacji, kiedy trzeba uporzadkowac dane.

Dostateczna:
Uczen potrafi wyjasni¢ zasade dziatania wyszukiwania liniowego. Umie wskaza¢ jego zalety i ograniczenia.
Potrafi przesledzi¢ jego dziatanie na prostym przyktadzie.

Dobra:
Uczen programuje algorytm sortowania przez wybieranie. Potrafi napisa¢ program wyszukujacy element
metoda liniowa w tablicy.

Bardzo dobra:
Uczen analizuje dziatanie wyszukiwania binarnego i rozumie, ze wymaga ono uporzgdkowane;j listy. Umie
zaimplementowac¢ go w Pythonie.

Celujaca:
Uczen samodzielnie testuje rézne algorytmy sortowania i poréwnuje ich dziatanie. Wyjasnia znaczenie
algorytméw w praktyce.

Dokumentacja szkolnej imprezy sportowej

Dopuszczajaca:

Uczen wprowadza dane do tabeli w arkuszu (np. wyniki zawodéw). Rozpoznaje, Ze dane mozna przedstawic
na wykresie.

Dostateczna:
Uczen tworzy tabele wynikéw i potrafi wykona¢ proste obliczenia, np. sumowanie punktéw.

Dobra:
Uczen przedstawia dane na wykresie kolumnowym lub kotowym. Potrafi dopasowac typ wykresu do rodzaju
danych.

Bardzo dobra:
Uczen opracowuje raport taczacy tabele i wykres. Nadaje wykresowi tytut, podpisuje osie i dodaje legende.
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Celujaca:
Uczen przygotowuje petng dokumentacje imprezy sportowej, uwzgledniajac wyniki, $rednie, miejsca druzyn.
Potrafi zaprezentowac cato$¢ w uporzadkowanej formie.

Sterowanie obiektem/robotem

Dopuszczajgca:

Uczen zna pojecie sekwencji polecen i wykonuje je w prostym $srodowisku. Potrafi poruszac¢ obiekt w
podstawowym zaKkresie.

Dostateczna:
Uczen steruje prostym obiektem w programie lub robocie. Potrafi powtarza¢ czynnos$ci wedtug schematu.

Dobra:
Uczen tworzy prosty algorytm ruchu obiektu z uzyciem petli. Potrafi zastosowa¢ polecenia warunkowe w
sterowaniu.

Bardzo dobra:
Uczen taczy petle i warunki w ztozonych algorytmach sterowania. Potrafi rozwigzac zadanie, w ktérym obiekt
reaguje na r6zne warunki.

Celujaca:
Uczen projektuje wlasng mini-gre lub ztozony algorytm sterujacy robotem. Potrafi optymalizowac¢ kod i
dodawac elementy interakcji.

Projekt: analiza danych i prezentacja wynikow

Dopuszczajaca:
Uczen zbiera dane i wprowadza je do tabeli. Potrafi wskaza¢, ze dane mozna przeanalizowad.

Dostateczna:
Uczen tworzy podstawowe obliczenia i prosty wykres. Rozumie zasade przedstawiania danych graficznie.

Dobra:
Uczen analizuje wyniki i formutuje wnioski na podstawie tabeli i wykresu.

Bardzo dobra:
Uczen prezentuje wyniki w uporzadkowany sposob, dodaje tytuly i opisy. Potrafi przygotowac raport w
formie elektronicznej.

Celujaca:
Uczen opracowuje petny projekt zespotowy, w ktérym analizuje dane i prezentuje je w rozbudowanej formie.
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Bezpieczenstwo w sieci — prywatnos¢, higiena pracy

Dopuszczajaca:

Uczen zna podstawowe zasady bezpiecznego logowania (np. nieudostepnianie haset). Wie, ze nalezy robi¢
przerwy w pracy przy komputerze.

Dostateczna:
Uczen potrafi wskaza¢ zagrozenia prywatnosci w sieci, np. niebezpieczne linki. Rozumie znaczenie silnych
haset.

Dobra:
Uczen stosuje zasady higieny pracy przy komputerze i potrafi chroni¢ swoje dane osobowe w praktyce.

Bardzo dobra:
Uczen wyjasnia sposoby ochrony danych, np. uwierzytelnianie dwusktadnikowe. Potrafi wskaza¢
konsekwencje zaniedbania higieny pracy.

Celujaca:
Uczen analizuje przypadki naruszen bezpieczenistwa i proponuje wtasne rozwiazania. Potrafi edukowac¢
innych na temat ochrony danych.

Dzien Bezpiecznego Internetu — analiza zagrozen

Dopuszczajaca:
Uczen wymienia przyktady zagrozen w internecie, np. wirusy, nieznane linki.

Dostateczna:
Uczen potrafi wyjasni¢ pojecie phishingu i zna podstawowe zasady unikania zagrozen.

Dobra:
Uczen analizuje przyktady cyberzagrozen, np. ataki hakerskie, fatszywe wiadomosci. Potrafi je rozpoznac.

Bardzo dobra:
Uczen opracowuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu i potrafi zastosowac je w praktyce.

Celujaca:
Uczen przygotowuje kampanie edukacyjng dla réwiesnikow (np. plakat, prezentacja), wyjasniajac zagrozenia i
sposoby obrony.
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Fake newsy i dezinformacja — analiza zrédet

Dopuszczajaca:

Uczen potrafi rozpoznac proste przyktady fake newséw. Wie, ze nie wszystkie informacje w internecie sg
prawdziwe.

Dostateczna:
Uczen podaje przyktady fatszywych informacji z internetu i potrafi wskazac ich skutki.

Dobra:
Uczen analizuje zZrodta informacji i potrafi wskazaé, ktére sg wiarygodne. Zna podstawowe zasady weryfikacji
zrodet.

Bardzo dobra:
Uczen weryfikuje informacje w wielu Zrédtach, korzysta z narzedzi fact-checkingowych. Rozumie mechanizmy
dezinformacji.

Celujaca:
Uczen przygotowuje materiat edukacyjny dla innych uczniéw na temat fake newséw i dezinformacji. Potrafi
krytycznie analizowac¢ przekaz medialny.

Sztuczna inteligencja — zastosowania i etyka Al

Dopuszczajaca:
Uczen rozpoznaje przyktady zastosowan Al w codziennym Zyciu (np. asystent gtosowy).

Dostateczna:
Uczen potrafi wyjasni¢ proste zastosowania Al, np. rozpoznawanie obrazu, rekomendacje filmow.

Dobra:
Uczen wskazuje korzys$ci i zagrozenia zwigzane z uzyciem Al. Rozumie, ze Al dziata na podstawie danych.

Bardzo dobra:
Uczen omawia etyczne dylematy zwigzane z Al, np. prywatnos$¢, automatyzacja pracy. Potrafi podac¢ przyktady
Z Zycia.

Celujaca:
Uczen przygotowuje prezentacje lub projekt o zastosowaniach Al w szkole i Zyciu codziennym. Proponuje
wlasne rozwigzania zwigzane z etycznym uzyciem Al



Informatyka klasa 8
Wymagania edukacyjne

Powtorka: arkusz i projekty — ¢éwiczenia praktyczne

Dopuszczajaca:
Uczen potrafi wprowadzi¢ dane i wykonac proste obliczenia w arkuszu.

Dostateczna:
Uczen tworzy wykresy na podstawie tabeli danych i interpretuje wyniki.

Dobra:
Uczen taczy funkcje i wykresy w analizie danych. Potrafi przygotowac krotkie podsumowanie wynikéw.

Bardzo dobra:
Uczen potrafi przeanalizowac dane i sformutowa¢ wnioski. Tworzy bardziej rozbudowane wykresy.

Celujaca:
Uczen przygotowuje mini-projekt z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego i prezentuje wyniki innym.

Powtorka: algorytmy i programowanie — zadania praktyczne

Dopuszczajgca:
Uczen potrafi napisa¢ prosty program sekwencyjny. Rozumie, ze program wykonuje polecenia krok po kroku.

Dostateczna:
Uczen rozwiazuje zadania z uzyciem podstawowych algorytméw i prostych petli.

Dobra:
Uczen stosuje petle i instrukcje warunkowe w programach. Potrafi rozwiaza¢ zadania praktyczne.

Bardzo dobra:
Uczen taczy rozne elementy programowania w spojnych programach. Potrafi debugowac btedy.

Celujaca:
Uczen samodzielnie projektuje wiasny projekt programistyczny (np. prosta gre lub kalkulator). Prezentuje i
wyjasnia dziatanie swojego programu.



