WYMAGANIA EDUKACYJINE DLA UCZNIOW KLASY II
Edukacja polonistyczna

1. W zakresie mowienie 1 stuchania

Uczen:

-stucha ze zrozumieniem wypowiedzi nauczyciela i kolegéw oraz rozumie, co
przekazuja,

-uczestniczy w rozmowach na tematy zwigzane z zyciem

rodzinnym i szkolnym,

-bierze udzial w rozmowach inspirowanych literatura,

-rozmawia w kulturalny sposob zwracajac si¢ bezposrednio do rozméwey,
-zadaje pytania nauczycielowi i kolegom,

-jasno komunikuje swoje potrzeby, spostrzezenia, odczucia,

-wypowiada si¢ samorzutnie na rozne tematy,

-opowiada o wydarzeniach na podstawie historyjki obrazkowe;j, oraz wtasnych
doswiadczen,

-wypowiada si¢ na temat wystuchanego wczes$niej utworu literackiego,
-respektuje reguty zabierania gltosu podczas zaje¢ szkolnych,

-prezentuje wilasne zdanie,

-systematycznie wzbogaca stownictwo,

2. Czytanie i pisanie

-uwaznie stucha 1 rozumie tres¢ tekstow czytanych przez dorostych,
-wyroznia gloski, litery, sylaby, wyrazy 1 zdania,

-interesuje si¢ ksigzka 1 czytaniem,

-czyta poprawnie opracowane teksty podrecznikowe,

-w miar¢ swych mozliwosci czyta lektury wskazane przez nauczyciela,
-rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt z dzietami literackimi,
-wyszukuje w teks$cie potrzebne informacije,

-wymienia postaci wystgpujace w tekstach

-czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci na | etapie edukacyjnym,
-opowiada tre$¢ przeczytanego utworu, ilustruje jag wtasnymi rysunkami,
-przepisuje poprawnie zdania,

-pisze ze shuchu proste zdania w obregbie opracowanego stownictwa,

-pisze poprawnie wyrazy oraz zdania z pamigci,

-dba o estetyke 1 poprawnos¢ graficzng pisma (przestrzega zasad kaligrafii),
-zapisuje uktadane samodzielnie zdania 1 wyrazy, podpisuje ilustracje,
-rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji, odczytuje uproszczone
rysunki, piktogramy, znaki informacyjne i napisy,

-rozpoznaje w prostych zdaniach nazwy ludzi, zwierzat, roslin, rzeczy oraz
wyrazy 0znaczajace czynnosci.



3. Mate formy teatralne

-uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje mimika, gestem, ruchem zachowanie
bohatera literackiego lub wymyslonego,

-rozumie umowne znaczenie rekwizytu 1 umie postuzy¢ si¢ nim w odgrywane;j
scence,

-odtwarza z pamieci teksty dla dzieci,

-nadaje wtasciwg intonacje i ton gtosu w zaleznos$ci od rodzaju recytowanego
tekstu.

Edukacja matematyczna

1. Czynnosci umystowe

-porownuje liczebnos$¢ utworzonych kolekcji i zbiorow,

-uktada obiekty w serie malejace i rosngce, numeruje je,

-klasyfikuje obiekty,

-ustala rownoliczno$¢ w porownywanych zbiorach,

-poréwnuje przedmioty o cechach przeciwstawnych,

-w sytuacjach trudnych 1 wymagajacych wysitku intelektualnego zachowuje
si¢ rozumnie, dazy do wykonania zadania,

-okresla kierunki, potozenie obiektéw, orientuje si¢ na kartce papieru w celu
uzyskania informacji,

-dostrzega symetrie,

-rozpoznaje figury geometryczne,

2. Czynnosci w zakresie liczenia i1 sprawnosci rachunkowych

-sprawnie liczy obiekty, dostrzega dziesigtkowy system liczenia,

-wymienia kolejne liczebniki w zakresie 20,

-zapisuje liczby cyframi w zakresie 100,

-liczy dziesigtkami w zakresie 100,

-sprawnie dodaje i odejmuje proste przypadki w zakresie 100,

-sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20, poprawnie zapisuje te dziatania,
-mnozy 1 dzieli w zakresie 30, sprawdza wynik obliczen,

-poréwnuje liczby stosujac znaki wiekszy, mniejszy, rowny,

-radzi sobie w sytuacjach zyciowych, dokonujac samodzielnie prostych
obliczen,

-zapisuje rozwigzanie zadania z trescig przedstawionego stownie w konkretne]
sytuacji, stosujac zapis cyfrowy i znaki dziatan,

-rozwigzuje proste zadania tekstowe,

3. W zakresie pomiaru, dlugosci, ciezaru, ptyndw, czasu i obliczen pieni¢znych
-mierzy dtugos$¢ za pomocg wybranej miary, porownuje dtugos¢ obiektow,
-mierzy dtugos¢, szeroko$¢ 1 wysokos$¢ przedmiotdw, postugujac sie linijka,
-potrafi wazy¢ przedmioty, uzywa okreslen kg, pot kg, dag

-wie, ze towar w sklepie jest pakowany wg wagi,



-odmierza ptyny kubkiem 1 miarka litrowa,

-nazywa dni tygodnia, nazwy miesi¢cy, orientuje si¢ do czego stuzy kalendarz i
potrafi z niego korzystac,

-zna zapis cyfrowy w systemie znakow rzymskich w zakresie I-XII,

-odczytuje godziny na zegarze w ramach czasowych szkolnych zaje¢ 1
domowych obowigzkow

-umie wykonac proste obliczenia zegarowe w obrebie pelnych godzin,

-zna monety 1 banknoty, zna warto$¢ nabywcza monet i radzi sobie w sytuacjach
zyciowych,

-zna poj¢cie dhugu i konieczno$¢ sptacenia go,

Edukacja przyrodnicza

1. W zakresie rozumienia 1 poszanowania swiata, roslin 1 zwierzat

-zna zasady opieki nad zwierzetami domowymi,

-zna i stosuje podstawowe zasady higieny osobistej,

-rozpoznaje rosliny 1 zwierzgta w najblizszym otoczeniu,

-wie jakie znaczenia ma woda w zyciu cztowieka, roslin 1 zwierzat, wie, ze
nalezy oszczedza¢ wode,

-wie, ze nalezy segregowac $mieci 1 rozumie sens stosowania opakowan
ekologicznych,

-opisuje warunki zycia niektorych zwierzat 1 zmiany w przyrodzie w roznych
porach roku,

-wymienia warunki konieczne do rozwoju roslin i zwierzat w gospodarstwie
domowym (kacik przyrody),

-wie jaki pozytek przynoszg zwierzeta srodowisku: niszczenie szkodnikoéw przez
ptaki, zapylanie kwiatow przez owady, spulchnianie gleby przez dzdzownice,
-zna zagrozenia dla srodowiska przyrodniczego ze strony cztowieka, chroni
przyrode, szanuje rosliny, zachowuje cisz¢ w parku 1 w lesie, pomaga
zwierzetom przetrwac zimg i upalne lato,

-zna zagrozenia ze strony zwierzat i ro$lin 1 wie jak zachowac si¢ w sytuacji
zagrozenia,

-potrafi pielegnowac rosliny i zwierzeta znajdujace si¢ w jego otoczeniu,

2. W zakresie rozumienia warunkéw atmosferycznych

-obserwuje pogode i prowadzi obrazkowy kalendarz pogody,

-rozumie znaczenie przekazu informacji o pogodzie 1 stosuje si¢ do niej,
-nazywa zjawiska atmosferyczne charakterystyczne dla r6znych por roku,
podejmuje wiasciwe decyzje zna zagrozenia ze strony zjawisk przyrodniczych
takich jak burza, huragan, powo6dz, pozar i wie jak zachowa¢ w sytuacji
zagrozenia,

-bezpiecznie porusza si¢ po drogach,

-zna zasady drogowe oraz podstawowe znaki drogowe,

-zna kolejne pory roku,



Edukacja spoleczna

-zna pojecie dobra i zla,

-wie, ze warto by¢ odwaznym, madrym i1 pomaga¢ potrzebujacym, wie, ze nie
nalezy ktamac lub zataja¢ prawdy,

-wspoOtpracuje z rowiesnikami w zabawie, w nauce szkolnej w sytuacjach
zyciowych,

-przestrzega zasad 1 norm obowigzujacych w grupie, stosuje zwroty
grzecznosciowe, kulturalnie zachowuje si¢ w miejscach publicznych,

-zna warto$¢ rodziny i wie, jakie sg relacje migedzy najblizszymi, wywiazuje si¢
z powinno$ci wobec nich,

-ma $wiadomo$¢ dotyczacg wynagrodzenia za prace,

-zna zagrozenia ze strony ludzi; wie, do kogo i w jaki sposob nalezy si¢ zwracac
0 pomoc,

-wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowac¢ zabawy,

-zna status administracyjny swojej miejscowosci, wie czym zajmuje si¢
np.(policjant, strazak, lekarz, weterynarz); wie, jak mozna si¢ do niego zwrdcic¢
0 pomoc,

-zna swoja narodowos$¢, symbole narodowe 1 wie, ze Polska znajduje si¢ w
Europie, rozpoznaje flage 1 hymn Unii Europejskie;.

Edukacja muzyczna

-Spiewa piosenki z repertuaru dziecigcego, wykonuje Spiewanki 1 rymowanki,
-gra na instrumentach perkusyjnych,

-ilustruje ruchem muzyke,

-odtwarza proste rytmy glosem 1 na instrumentach perkusyjnych, reaguje na
zmian¢ tempa 1 dynamiki,

-realizuje proste schematy rytmiczne (tataizacjg, ruchem catego ciata),
-wie, ze muzyke mozna zapisac 1 odczytac,

-Swiadomie i aktywnie stucha muzyki, wypowiada si¢ na temat doznan
werbalnych i niewerbalnych,

-kulturalnie zachowuje si¢ na koncercie,

-potrafi przyja¢ wlasciwa postawe w trakcie §piewania hymnu narodowego,
-potrafi rozpoznaé i nazwaé niektore znaki notacji muzycznej,

Edukacja plastyczna

-wypowiada si¢ w wybranych technikach plastycznych na ptaszczyznie i w
przestrzeni,

-postuguje si¢ srodkami wyrazu plastycznego (ksztatt, barwa, faktura),

-ilustruje sceny 1 sytuacje(realne 1 fantastyczne) inspirowane wyobraznig, basnia
opowiadaniem, muzyka; korzysta z narzg¢dzi multimedialnych,

-wykonuje proste rekwizyty,

-tworzy przedmioty charakterystyczne dla sztuki ludowej regionu, w ktorym
mieszka,



-rozpoznaje wybrane dziedziny sztuki 1 wypowiada si¢ na ich temat,
-wypowiada si¢ w réznych technikach, tworzac przestrzenne prace (rzezba),

Zajecia techniczne

1.Wychowanie techniczne:

-wie, jak wytworzono niektore przedmioty codziennego uzytku,

-wie, jak ludzie wykorzystywali dawniej i dzi$ sily przyrody(wiatr, wodg),
-majsterkuje np. latawce, wiatraczki, tratwe,

-wykonuje prace papierowe zgodnie z podang instrukcja,

-zna ogolne zasady dziatania urzgdzen domowych np. latarki, odkurzacza,
zegara, postuguje si¢ nimi, nie psujac ich,

-buduje z réznorodnych przedmiotow dostepnych w otoczeniu np. szatas,
namiot, wagg, tor przeszkod,

-w miar¢ mozliwos$ci konstruuje urzadzenia techniczne z gotowych zestawow do
montazu np. dzwigi, samochody itp.,

2. Dbatos¢ o bezpieczenstwo wlasne 1 innych:

-utrzymuje tad 1 porzadek wokot siebie, pomaga innym w utrzymaniu porzadku,
-zna zagrozenia wynikajace z niewlasciwego uzywania narzedzi 1 urzadzen
technicznych,

-wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac si¢ na drogach(w tym na rowerze)i
korzysta¢ ze srodkow komunikacji,

-potrafi zachowac si¢ w sytuacji wypadku np. umie powiadomi¢ dorostych, zna
telefony alarmowe,

Wychowanie fizyczne

-uczestniczy w zaje¢ciach rozwijajacych sprawnos$¢ fizyczng zgodnie z regutami,
-chwyta pitke, rzuca nig do celu 1 na odlegtos¢, toczy ja 1 koztuje,
-pokonuje przeszkody naturalne i sztuczne,

-wykonuje ¢wiczenia rownowazne,

-skacze przez skakanke, wykonuje skoki jednono6z 1 obun6z nad niskimi
przeszkodami,

-dba o to, aby prawidlowo siedzie¢ w tawce itp.,

-wie, ze choroby sg zagrozeniem dla zdrowia 1 Ze mozna im wlasciwie
zapobiegac,

-wtasciwie zachowuje si¢ w sytuacji choroby,

-wie, ze nie mozna samodzielnie zazywac lekarstw i stosowac srodkow
chemicznych,

-wie, ze nalezy pomagac dzieciom niepetnosprawnym.



Zajecia informatyczne

-zna podstawowe elementy stanowiska komputerowego,
-uruchamia program, korzystajac z myszy 1 z klawiatury,

-wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera,

-stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera,
-wie, jaka jest prawidlowa pozycja ciata przy pracy z komputerem,
-potrafi pracowaé w programie graficznym i edytorze tekstu,

-zna nazwy skrotow klawiszowych



